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WYKORZYSTANIE TECHNOLOGII FLASH DO OPRACOWANIA
INTERAKTYWNEJ MAPY KRAJOBRAZOWEJ
KARKONOSKIEGO PARKU NARODOWEGO

Prace wykonano w ramach Projektu Badawczego nr 8 T12E 047 20 ,,Opracowanie
metody nowoczesnego prezentowania i wizualizacji danych kartograficznych
na interaktywnych stronach internetowych”, finansowanego przez
Komitet Badan Naukowych w roku 2001.

ZARYS TRESCI: W artykule opisano jeden ze sposobow prezentacji
wektorowych danych kartograficznych na interaktywnych stronach
internetowych. Przedstawiona zostafa technologia Flash, dajgca olbrzymie
mozliwosci zamieszczania takich danych na stronach www oraz Interaktywna
Mapa Krajobrazowa Karkonoskiego Parku Narodowego, wykonana
z wykorzystaniem tej technologii.

1. WSTEP

Jednym z najskuteczniejszych i najszybszych narzedzi komunikowania
sig jest obecnie sie¢ World Wide Web (www). Jest to jeden z najtanszych
sposobOw prezentowania informacji przekazywanych w czasie rzeczywistym,
ktory dostepny jest dla kazdego w dowolnej chwili. Internet na dobre zaczat
si¢ rozwija¢ dopiero na poczatku lat 90., w ciagu tych kilkunastu lat
dotart praktycznie do kazdej z dziedzin naszego zycia i stat si¢ jednym
z podstawowych sposobdw komunikowania sie.

Rozwo6j Internetu, a takze postep w dziedzinie elektroniki
spowodowaty dynamiczne zmiany réwniez w kartografii. Ogoélnoswiatowa
sie¢  komputerowa stanowi olbrzymi rynek zbytu dla opracowan
kartograficznych. Prezentujac wiasne produkty w sieci, mamy mozliwosé
dotarcia do szerokich kregdéw odbiorcéw na catym $wiecie. Dzieki sieci
mozna tatwo, szybko i, co najwazniejsze, tanio pozyskiwa¢ dane, prowadzi¢
ich odptatna dystrybucje oraz wymienia¢ doswiadczenia. Mapa papierowa
stracita juz swoja dawna dominujaca role wsrod  materiatow
kartograficznych. Stata si¢ forma mniej atrakcyjna od jej interaktywnych
i multimedialnych odpowiednikéw cyfrowych.
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Opracowania kartograficzne prezentowane sa w sieci www gtéwnie
w postaci réznego rodzaju map. Mapy te moga by¢ zapisywane w dwoch
podstawowych formach: w formie rastrowej i wektorowej, a nastgpnie
zamieszczane na stronach internetowych poprzez osadzanie graficznych
plikbw rastrowych lub wektorowych w dokumentach HTML. Obrazy
prezentowano poczatkowo jedynie w formie zbioréw rastrowych. Zbiory
takie maja dos¢ duze rozmiary, a co za tym idzie ich czas wyswietlania na
monitorach uzytkownikéw jest bardzo dtugi. Préby rozwiazania tego
problemu doprowadzity do wykorzystania w Internecie grafiki wektorowej.
Poniewaz grafika ta skiada sie z matych obiektéw, a nie z pikseli, zbiory
zawierajace elementy wektorowe maja znacznie mniejsze rozmiary.
Stosowanie grafiki wektorowej w Internecie nie ma dtugiej historii,
w zwiazku z czym o tytut standardu w dziedzinie plikow walczy kilka
formatéw. Naleza do nich miedzy innymi SVG (Scalable Vector Graphic),
VML (Vector Markup Language), SWF (Schockwave Flash) czy WebCMG.

2. CHARAKTERYSTYKA PROGRAMU

Narzedziem dajacym duze mozliwosci prezentacji  danych
kartograficznych na stronach internetowych jest program Macromedia Flash.
Umozliwia on projektowanie catych stron www i bezposredni zapis ich
w formacie HTML. Takie projektowanie stron internetowych przynosi
olbrzymie korzysci. Strony projektowane w programie Flash automatycznie
dopasowuja sie do okna przegladarki, wszystkie sktadniki strony dopasowuja
sie do odpowiednich proporcji, co pozwala na wyswietlenie strony w formie
zaprojektowanej przez autora. Inaczej jest ze stronami projektowanymi
w HTML. Takie strony sa roznie interpretowane przez poszczeg6lne
przegladarki i czesto moga przybiera¢ inna forme niz zaprojektowana przez
autora.

Wigkszos$¢ uzytkownikow Internetu moze oglada¢ pliki Flasha bez
instalowania dodatkowej wtyczki do przegladarki, osoby korzystajace
ze starszych przegladarek moga taka wtyczke $ciagna¢ za darmo z Internetu.
Efektem tego jest mozliwos¢ ogladania plikdw Flasha przez kazdego
uzytkownika Internetu.

Niewatpliwie najwieksza zaleta programu Macromedia Flash sa
nieograniczone mozliwosci uzupetniania danych o:

— elementy interaktywne, dajace mozliwos¢ wyboru przez uzytkownika
wyswietlanych informaciji;

— elementy dynamiczne, pozwalajace na zmiang zawartosci strony
W czasie rzeczywistym poprzez stosowanie roznych sposobow
nawigacji.

W technologii Flash wzbogacanie grafiki w wymienione elementy
realizowane jest przede wszystkim poprzez wykorzystanie symboli.
Symbolom tym mozemy przyporzadkowywacé réznorakie funkcje, takie jak
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zmiana wygladu (kolor, grubo$¢), pojawienie sie informacji opisowej,
odniesienie do nowej strony. W technologii tej symbolami moga by¢
elementy graficzne, przyciski lub Kklipy video. Symbole tworzy si¢ poprzez
adaptacje istniejacej grafiki lub wprowadzenie nowych elementéw
graficznych. Przy tworzeniu symboli wykorzystuje si¢ funkcjg insert/convert
to symbol. Mozemy przy tym zdecydowa¢, jakiego typu symbol jest
tworzony: symbol graficzny, przycisk czy klip video. Kazdy z symboli stuzy
innemu celowi i dziata w odmienny sposob, kazdy z nich mozna inaczej
wykorzystaé:

1) Symbole graficzne. Stosuje sie je przede wszystkim do elementéw
statycznych lub animacji zatrzymujacych sie podczas odtwarzania
gtébwnej prezentacji. Symbole te moga by¢ takze uzywane
w przyciskach lub klipach video.

2) Przyciski. Stosuje sie je jako elementy sterujace poprzez
przyporzadkowanie do kazdego stanu przycisku (wiaczony,
wylaczony, wskazany) odpowiednich klatek.

3) Klipy filmowe. Daja one najwieksze mozliwosci i moga byé
odtwarzane rownolegle z gtdéwna prezentacja, a takze nawet wtedy,
gdy gldéwna prezentacja zostanie zatrzymana. Klip filmowy mozna
takze wykorzysta¢ do tworzenia przyciskow.

Zalety wynikajace ze stosowania symboli szczeg6lnie uwidaczniaja sie
w przypadku wielokrotnego uzycia tego symbolu w okreslonej prezentacji
kartograficznej; na przyktad znaku schroniska, stacji benzynowej, siedziby
GOPR. Symbol mozna wowczas zdefiniowa¢ (i zapisa¢) tylko
raz — umieszczajac go w bibliotece, ktora jest dostepna dla kazdego zbioru
Flash. Kolejne kopie obiektu, pojawiajace si¢ w roznych miejscach
prezentacji, sa jedynie odwotaniami do symbolu. Znaki te mozna
wielokrotnie wykorzystywaé bez zwiekszania rozmiaru pliku i zredukowaé
negatywny wptyw wielokrotnego uzycia tego samego obiektu w jednym
pliku. Ponadto w przypadku wprowadzania zmian w wygladzie symbolu
wystarczy wprowadzenie ich w jednym miejscu — zmiany zostana
automatycznie zastosowane do wszystkich kopii symbolu.

Wykorzystanie symboli w tworzeniu elementoéw interaktywnych jest
praktycznie  nieograniczone  poprzez  przyporzadkowanie  ujeciom
i przyciskom tak zwanych akcji (action) opartych o jezyk ActionScript. Jest
to wewnetrzny jezyk skryptéw programu Flash, stanowiacy zestaw funkcji
integrowanych za pomoca akcji. Sa to zestawy polecen, ktdre mozna taczy¢
w celu zlecenia programowi wykonania okreslonych czynnosci, poprzez
zastosowanie przyciskow nawigacyjnych czy menu.

Flash oferuje narzedzia, ktére utatwiaja pisanie polecen ActionScript
poprzez panel Action, w ktdrym dostepne sa dwa tryby: Basic Actions
i Actions. Tryb Basic Actions przeznaczony jest dla poczatkujacych
programistow, Kktorzy moga tutaj tworzy¢ swoje wiasne skrypty,
wykorzystujac intuicyjne i bardzo przyjazne dla uzytkownika, przygotowane
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wczesnhiej gotowe akcje. Pisanie kodu w tym trybie polega na wybraniu akcji
z listy i dodaniu jej do listy akcji oraz okresleniu parametréw wybranej akcji.
Tryb Actions pozwala zaawansowanym programistom na samodzielne
tworzenie rozbudowanych akcji i instrukcji. W panelu Action mozna wybra¢
akcje z listy, jednak nie ma tutaj czesci panelu, w ktérej mozna okresli¢
parametry wybranej akcji.

Prezentacje Flasha tworzone sa na podstawie animowanych filmow
sktadajacych sie z kilku klatek. Zmiana obrazu ogladanego przez obserwatora
realizowana jest poprzez zmiane zawartosci aktualnie odtwarzanej klatki.
W tradycyjnym filmie klatki odtwarzane sa kolejno w réwnych odstepach
czasu. Prezentacja danych kartograficznych wymaga pewnych zmian w takim
podejsciu. Odpowiednie dane (strony) umieszczane sa w réznych klatkach
(badz scenach), a zmiana zawartosci strony i przejscie do innych stron jest
realizowane poprzez interaktywne przyciski z przypisanymi im
odpowiednimi poleceniami ActionScriptu.

Pliki wzbogacone w programie Flash o elementy interaktywne
i dynamiczne mozna zapisa¢ w postaci typowego dla Flasha filmu
przeznaczonego do publikacji. W tym celu nalezy wyeksportowaé plik
zapisany w wewngtrznym formacie Flasha (FLA) do formatu Shockwave
Flash Player (SWF). Podczas tej konwersji usuwane sa elementy nie
uzywane w prezentacji, dzieki czemu zmniejsza sie¢ rozmiar zbioru. Pliki
SWF sa chronione, co uniemozliwia ich p6zniejsze otwarcie w programie
Flash.

Animowane prezentacje tworzone przy uzyciu technologii Flash moga
by¢ opublikowane w postaci:

o plikébw SWF gotowych do opublikowania w sieci www, ktére moga
by¢ odtwarzane w oddzielnym odtwarzaczu; jest do tego niezbgdny
odtwarzacz Shockwave Flash Player — pliki SWF moga by¢ wéwczas
odtwarzane poza siecia www, bez potrzeby instalowania programu
Macromedia Flash;

o plikéw projektora, czyli plikbw samoodtwarzajacych sie, ktére mozna
uruchomi¢ na kazdym komputerze tej samej platformy, niezaleznie od
tego, czy uzytkownik ma odtwarzacz Shockwave Flash Player,
czy tez nie;

e plikéw QuickTime, ktdre mozemy rozpowszechnia¢ zarébwno w sieci
www, jak 1 poza siecig; program Quick Time jest jednym
z najpopularniejszych programéw i obstuguje ponad 30 formatéw
danych;

e plikdw RealPlayer, ktdry wymaga zapisu zbioréw Flasha w starszych
wersjach, co moze spowodowa¢ utrate niektorych  funkcji
ActionScriptu.

Najczesciej wykorzystywanym sposobem dystrybucji prezentacji
opracowywanych w technologii Flash jest sie¢ www. W tym celu plik SWF
wygenerowany we Flashu nalezy osadzi¢ w dokumencie HTML, uzywajac
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funkcji publish. Umieszczony na stronie www plik SWF zostanie
odtworzony w przegladarce, jesli zainstalowana jest w niej wtyczka Flasha.

3. ZALOZENIA METODYCZNE OPRACOWANIA
INTERAKTYWNEJ MAPY KRAJOBRAZOWEJ
KARKONOSKIEGO PARKU NARODOWEGO

Materiatem zrodtowym do opracowania Interaktywnej Mapy
Krajobrazowej Karkonoskiego Parku Narodowego byta Mapa Krajobrazowa
Karkonoskiego Parku Narodowego w skali 1:50 000, wykonana w ramach
Projektu Badawczego nr 9 T12E 037 12, finansowanego przez KBN w latach
1997-1999. Wykorzystanie powyzszej mapy, zawierajacej zarowno elementy
wektorowe, jak i rastrowe, umozliwito szersze zbadanie mozliwosci
programu Flash i stosowanych w nim narzedzi.

Przygotowujac mape interaktywna zatozono, iz zmniejszony, znacznie
uproszczony obraz tej mapy zostanie umieszczony w catosci na poczatku
prezentowanych stron i bedzie spetnia¢ funkcje nawigacyjna, umozliwiajaca
poruszanie si¢ po catym obszarze Karkonoskiego Parku Narodowego lub
wybdr interesujacego nas fragmentu z tego obszaru. Po wyborze konkretnego
obszaru nastepuje powickszenie skali mapy z jednoczesnym zwiekszeniem
stopnia szczegbtowosci prezentowanej tresci. W tym celu cata mapa zostata
podzielona na 13 obszaréw jednakowej wielkosci (600x560 pikseli), przy
czym wzdtuz kazdego styku obszarow  sasiadujacych  wystepuje
kilkucentymetrowy pas zakladu tresci. Wydzielone obszary zostaty
umieszczone w oryginalnej wielkosci, co pozwolito uzyskaé czytelny obraz
mapy.

W wyniku tej operacji otrzymano 28 oddzielnych zbioréw danych —
- w tym 13 zbiorébw zawierajacych poszczegllne fragmenty tresci
wektorowej mapy, 13 zbioréw zawierajacych poszczeg6lne fragmenty obrazu
rastrowego mapy oraz 1 zbidr ze zmniejszonymi elementami wektorowymi
i 1 zbidr z obrazem rastrowym catej mapy.

Z przyjetego sposobu podziatu mapy wynika organizacja danych
w programie Macromedia Flash. Ustalono, iz kazdy odrebny obraz znajdzie
sie w oddzielnych scenach filmu Flasha, co znacznie utatwia nawigacje
pomigdzy poszczegolnymi fragmentami mapy. W tym celu stworzono
15 identycznych scen o wymiarach 1000x600 pikseli, to jest 13 fragmentow,
1 mapa w catosci i 1 scena tytutowa (przyktad 1). Wymiary scen wynikaja
z wymiarow okna przegladarki internetowej (z uwzglednieniem paskow
narzedzi), rozdzielczosci monitorow komputerowych oraz z wielkosci
posiadanej mapy. Na kazdej ze scen umieszczono tto, logo IGiK itp.
elementy. Sceny przeznaczone na szczeg6towe fragmenty map wzbogacono
0 ramki wyznaczajace granice tresci.
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Po przygotowaniu scen wczytano odpowiadajace kazdej scenie
fragmenty tresci wektorowej mapy oraz odpowiadajace im obrazy rastrowe.
Nastepnie potaczono obrazy rastrowe z trescia wektorowa oraz wpasowano
fragmenty w przygotowane wczesniej ramki. Wiasciwosci programu
Macromedia Flash pozwolity na zachowanie rozwarstwienia wczytanej tresci
analogicznie jak w mapie zrodtowej, co bardzo utatwiato wszelkie dalsze
prace.

W celu przyspieszenia wczytywania kolejnych scen zastosowano
animacje wstepna, tak zwany preloading, wykorzystujac strumieniowe
przesytanie danych we Flashu. Skrypt umieszczony na poczatku prezentacji
pozwala na wyswietlanie kolejnych klatek zanim catos¢ zostanie zatadowana.
Skraca to niewatpliwie czas wyswietlania poszczego6lnych scen, wyswietlanie
zaczyna sie przed zatadowaniem calej prezentacji.

Umieszczona w  poczatkowej scenie Mapa  Krajobrazowa
Karkonoskiego Parku Narodowego jest punktem wyjscia do obejrzenia mapy
bardziej szczeg6towej (przykiad 2). Mapa podzielona jest na obszary
odpowiadajace fragmentom umieszczonym w dalszych scenach. Obszary te
Sa jednoczesnie odnosnikami do scen zawierajacych ich powigkszenie. Tak
rozwiazana nawigacja wstepna pozwala od razu przejs¢ do obszaru
interesujacego uzytkownika bez potrzeby przegladania kolejno wszystkich
fragmentow.
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Posiadajac  kilkanascie scen niezbedna jest sprawna nawigacja
pomiedzy poszczeg6lnymi elementami interaktywnej mapy. Opracowujac
interaktywna Mape Krajobrazowa Karkonoskiego Parku Narodowego,
zastosowano dwa sposoby poruszania si¢ pomigdzy scenami.

Przede wszystkim ramki poszczeg6lnych fragmentdw mapy
wzbogacono w strzatki, pozwalajace na przejscie do sceny sasiedniej
biezacego fragmentu. Fragmenty skrajne nie posiadaja strzatek, dzieki czemu
od razu wida¢, iz znajdujemy sie na brzegu mapy. Sasiednie fragmenty
posiadaja wspolny kilkucentymetrowy pas tresci, co pozwala na lepsze
zorientowanie si¢ w terenie przy przejsciu z jednej sceny do drugiej.

W kazdej scenie, zawierajacej oddzielny fragment mapy, dodatkowo
umieszczony zostat maty szkic mapy z zaznaczonymi granicami
Karkonoskiego Parku Narodowego oraz schematem podzialu na
13 fragmentoéw mapy. Biezacy fragment mapy jest wyrdzniony w szczegélny
spos6b, w zwiazku z czym zawsze mozna sie zorientowa¢, w ktérym miejscu
mapy oraz parku narodowego znajduje sie uzytkownik. Szkic ten, poprzez
wyboOr interesujacego nas obszaru, pozwala na przejscie do kazdego
dowolnego fragmentu mapy, a takze na przejscie do sceny zawierajacej cata
Mapg Krajobrazowa Karkonoskiego Parku Narodowego.

Nawigacja pomiedzy scenami jest tutaj mozliwa dzigki
przyporzadkowaniu symbolom graficznym akcji zapisanych w jezyku
ActionScript. Akcja jest zestawem polecen, ktére zlecaja programowi
wykonanie okreslonych czynnosci.

W  przypadku Mapy Krajobrazowej Karkonoskiego Parku
Narodowego, tworzac elementy interaktywne, wykorzystano obiekty
graficzne mapy opracowane wczesniej. Interaktywnos¢ zastosowano tutaj do
nastepujacych elementéw mapy:

e szlakow,

e schronisk,

e siedzib GOPR,

e siedziby dyrekcji KPN.

Woprowadzenie interaktywnosci dla szlakow miato na celu
uwydatnienie przebiegu szlaku, ktéry interesuje uzytkownika (przykiad 3).
W tym celu kazdy szlak zamieniony zostat na symbol, ktéry reaguje na
kursor myszki. W trybie edycji symbolu grafika kazdego szlaku zostata nieco
zmieniona (pogrubiona). Najezdzajac na szlak, staje si¢ on bardziej
widoczny, dzieki czemu mozemy doktadniej zanalizowaé jego przebieg. Tak
wprowadzony element interaktywny moze by¢ efektowny, lecz jest to
niewatpliwie bardzo pracochtonne, gdyz dla kazdego szlaku musimy
oddzielnie powtarza¢ wszystkie czynnosci.
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Przykfad 2

Inny sposéb wprowadzania elementdéw interaktywnych zastosowano
w przypadku znaku schroniska, siedziby GOPR czy dyrekcji KPN.
Wystarczyto jednorazowe opracowanie symbolu i umieszczenie go
we wszystkich miejscach, w ktérych powinien on wystapi¢. Dodatkowo
symbole te uzupetniono elementami opisowymi (przyktad 4), co wzbogacito
tres¢ mapy. Najezdzajac kursorem myszy na znak, otrzymujemy jego
powigkszenie wraz z opisem, co dany znak przedstawia.

Jedna z czesci mapy, w ktorej wykorzystano elementy interaktywne
jest legenda. Jest to bardzo wazny element mapy, a zwlaszcza mapy
interaktywnej. Opracowujac interaktywna mape KPN, szczegdlna uwage
zwrécono na  mozliwos¢ swobodnego wyboru przez uzytkownika
wyswietlanych informacji (przyktad 5). W zwiazku z tym kazda sceng
ze szczegotowa mapa wzbogacono w legende pozwalajaca na pokazywanie
(badz ukrywanie) poszczegblnych warstw tematycznych mapy. Kliknigcie
przycisku przy nazwie poszczeg6lnych elementdw mapy spowoduje jego
ukrycie (warstwa nie bedzie wyswietlana, zniknie znaczek ,,VV” na przycisku).
W celu ponownego wyswietlenia warstwy wystarczy przesuniecie kursora
myszy nad przyciskiem (warstwa zostanie pokazana, pojawi si¢ znaczek ,,V”
na przycisku). Funkcja ta takze wymagata zastosowania polecenia
ActionScriptu.
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Przykfad 5

Opracowana Interaktywna Mapa Krajobrazowa Karkonoskiego Parku
Narodowego posiada dodatkowo funkcje, ktoére sa automatycznie
generowane w programie Macromedia Flash. Sa to przede wszystkim:

e powigkszanie,
e ustalenie parametrow jakosci,
e przesuwanie obrazu.

Mapa wygenerowana w programie Flash zawiera automatycznie
dotaczane menu, w Kktorym wystepuje wiele przydatnych funkcji
(przyktad 6). Menu to kryje si¢ pod prawym przyciskiem myszy i zawiera
migdzy innymi opcjg powigkszania i zmiany jakosci obrazu. W zaleznosci od
potrzeb uzytkownik moze powigksza¢ lub zmniejsza¢ obraz (przyktad 7).
Dostepne sa funkcje: zoom in, zoom out, all, 100%. Mapa po powigkszeniu
moze by¢ przesuwana dzigki pojawiajacej sig ,raczce”. Za pomoca tego
menu mozliwe jest takze kontrolowanie jakosci wyswietlanego obrazu. Jest
to wazne szczegolnie dla uzytkownikdéw posiadajacych stabszy sprzet
komputerowy, gdyz pozwala na skrécenie czasu wyswietlania mapy kosztem
zmniejszenia jej jakosci. Mozna wybra¢ jakosé: high, medium lub low.
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. Jana T4, 0030 Wararoa

Karkonoski Park Narodowy
[ granica padsiwa
[ nazwy misjscowodel
[ holeie
[ nazwy wid
[ sataki turystyczne
E scheoniskn
7 wyciagi
[ punkty wysokosciowe
{2t Prath
[ siedzioy GOPR
[ raser

Przygotowujac mape do osadzenia w dokumencie, wykorzystano
bardzo pomocna funkcje Flasha: file/publish settings/flash/generate size
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report. Funkcja ta umozliwita wygenerowanie raportu dotyczacego wielkosci
poszczegblnych danych wykorzystanych w tej mapie. Pozwolito to na
zmniejszenie wielkosci zbiorow poprzez wyeliminowanie elementéw
zajmujacych wiele miejsca lub zmniejszenie ich wielkosci, a takze na
wyeliminowanie elementéw, ktdre nie sa uzywane w prezentacji.

4. PODSUMOWANIE

Obecnie istnieje wiele profesjonalnych narzedzi, pozwalajacych
na przedstawianie w internecie rozbudowanych opracowan kartograficznych
facznie z ogromnymi bazami danych. Sa to jednak narzedzia bardzo
kosztowne i niezmiernie skomplikowane. Korzystanie z nich wymaga
nie tylko gruntownej wiedzy Kkartograficznej, lecz takze olbrzymiej
wiedzy informatycznej. Przygotowanie opracowan Kkartograficznych
z wykorzystaniem tych technologii trwa niewatpliwie bardzo diugo.

Przeprowadzone badania potwierdzity, iz technologia Flash pozwala
na bardzo fatwe i szybkie przygotowywanie interaktywnych opracowan
kartograficznych.  Mozliwo$¢  wykorzystania  typowych  opracowan
kartograficznych oraz tatwe sposoby wzbogacania ich w elementy
dynamiczne i interaktywne pozwalaja w bardzo prosty i efektowny sposéb
zaprezentowaé je w Internecie. Niewatpliwie o wartosci tej technologii
Swiadcza takze funkcje samego Flasha, ktére pozwalaja uzytkownikom na
bardzo duza ingerencj¢ w ogladany obraz.

Wazna zaleta zastosowanej technologii Flash jest mozliwosé
wykorzystania w Internecie grafiki wektorowej. Pozwala to na znaczne
zmniejszenie rozmiardw zbioréw, a takze wprowadzenie elementéw
urozmaicajacych prezentowane mapy, co niewatpliwie wplywa na
zainteresowanie nimi uzytkownikéw. Dzieki mozliwosci przedstawiania
grafiki wektorowej na stronach www, umieszczanie na stronach
internetowych wigkszosci opracowanych obecnie map nie stanowi problemu.

Zastosowanie technologii Flash znacznie upraszcza sposob oraz czas
edytowania i aktualizacji map. Czynnosci te nie wymagaja ponownego
przetwarzania opracowan, przerastrowywania i wpasowywania w dokumenty
HTML. Jakiekolwiek poprawki czy zmiany mozna przeprowadzié
w $rodowisku Flash, gdzie ponowna zamiana na dokument HTML nie
wymaga skomplikowanych operacji.
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ALBINA MOSCICKA

APPLICATION OF FLASH TECHNOLOGY
FOR PREPARATION OF INTERACTIVE LANDSCAPE MAP
OF KARKONOSKI NATIONAL PARK

Abstract

Development of internet, as well as advances in electronics caused
dynamic changes also in cartography. Paper map lost its dominant role
among cartographic materials. It became form less attractive, comparing to
its interactive and multimedia digital equivalents. Cartographic products are
presented in www network mainly in the form of different maps.

Program Macromedia Flash is a tool, which gives great possibilities for
presentation of cartographic data on internet pages. This program enables to
design whole www pages and to have their direct record in HTML format.
Such a designing of internet pages has great advantages. Pages prepared with
the use of Flash automatically match windows of user viewer, so most of
internet users can view Flask files without installing additional plug-in.

Undoubtedly, the most important feature of Macromedia Flash is, that
it makes possible, with no limits, to supplement data with interactive
elements, which enables user to select the displayed elements, and with
dynamic elements, allowing for change of page contents in real-time through
application of various navigation methods.

Possibility of using in internet vector graphics is also the important
advantage of Flash technology. It enables significant decrease of file size, as
well as it allows for entering elements, which enrich map contents.

Possibilities of application of Flash technology for cartographic
presentations were practically verified in the course of preparation of
Interactive Landscape Map for Karkonoski National Park.

Translation: Zbigniew Bochenek



110 Albina Moscicka

AJIBBUHA MOCBHLHUIKA

NCHOJB30BAHUE TEXHOJIOI'MU FLASH JULSL PABPABOTKU
MHTEPAKTUMBHOU JTAHJAINA®THON KAPTHBI KAPKOHOIIICKOI'O
HAILIMOHAJIBHOI'O ITAPKA

PesowMme

PazBuTHe WHTEpHETa, a TaKke MpOorpecc B 00JIACTU DICKTPOHUKHU
BBI3BAJIM IMHAMHYECKHE U3MEHEHHsI TakKe B KapTorpaduu. bymakHas xapra
MoTepsila  CBOK  JIOMUHHPYIONYIO POJIb  Cpeid  KapTorpaduveckux
matepuanoB. OHa craja MeEHee aTTpakiuOHHOHW Qopmoit oT eé
WHTCPAKTUBHBIX W  MYJIGTUMEIUANBHBIX  [U(POBBIX  SKBHUBAJICHTOB.
Kaprorpadudeckne pa3paOOTKH NPEACTABISAIOTCS B CeTH WWW, TIaBHBIM
o0pa3oM, B BUIE pa3HOTO BHJA KapT.

CpencTtBoM, JalOUIMM OTPOMHBIE  BO3MOXHOCTH —TPEACTaBIICHUS
KapTorpa)M4ecknx JaHHBIX Ha WHTEPHETHBIX CTPaHUIAX, SBIAETCS
nporpamma Macromedia Flash. Drta mporpamma pasperraer IpoeKTHPOBATh
Helble CTPaHUIBl WWW U 3alliChIBaTh HenocpeacTBeHHo B ¢popmare HTML.
Takoe TPOSKTUPOBAHHE CTPAHUI] HMHTEPHETA HMMEET OTPOMHYIO IOJB3Y.
Crpanuripl, npoekThpoBaHHbie B Flash, aBromaTHyeckd COBMEMIAOTCS
C OKHOM TIPOEKTOpa MOTpeOuTeNs], OONBIIMHCTBO IOJb30BaTeIe HHTEPHETA
MOYXET MPOCMATPUBaTh MaccuBbl ((aitnel) manubix Flash 6e3 ycranosmeHus
JTOTIOJTHATENBHOTO MITETICEIS K TIPOSKTOPY.

Hecomuenno naubombinei meHHoCThIO mporpammel Macromedia Flash
SABJISAIOTCS HCOTrpaHUYCHHBIC BO3MOXKHOCTHU TIOITOJIHCHU A JaHHBbIX
WHTEPAKTUBHBIMH JJIEMEHTaMH, MarollUMHA BO3MOXKHOCTh MPOU3BOIUTH
MOJIB30BATENIeM  BBIOOP  TPOEIUPOBAaHHONW  WHGOpPMAmWK, a  Takke
JUHAMUYCCKUMU 3JICMCHTaMH, paspCliaromiiMnu HU3MCHATHL COJACPIKAHUEC
CTpaHUIBl B JIEHCTBUTEIHLHOM BpPEMEHHM NYyTEM NPUMEHCHHS Pa3TUYHBIX
Croco00B HaBUTAIUH.

BaxHbIM JOCTOMHCTBOM MpuMeHsieMoil TexHonoruu Flash smnsercs
BO3MOXXHOCTh HUCIIOJIb30BAHUS B MHTEPHETE BEKTOPHOU rpaduku. Ito maér
BO3MOKHOCTh 3HAYHUTEIHHOTO YMEHBIIEHUS Pa3MEpOB MHOXKECTBA, a TaKKe
BBEJICHH 3JIEMEHTOB, BHOCSIIINX pa3HooOpasre B MpeAcTaBisieMble KapThl.

B03MOXHOCTH HCITONB30BaHUs TexHooruu Flash mnst mpencrasnenus
KapTorpaduyecknx pazpaboTOK OBUIH TPaKTUYECKH IMPOBEPEHBI BO BpeMs
cozmanus  MHTepakTUBHON  JaHmmapTHOW  KapThl  KapkoHOMICKOTO
HAIIMOHAJBHOTO MapKa.

[TepeBoa: Po3a Toncrukona
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